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"Cocugum kodlama 6grenmeli mi?" sorusu okullarda ve evlerde sik duyulan bir soru. Dinyanin doért bir
yaninda egitim sistemleri okul cadindaki, hatta anaokulundaki cocuklari programlamaya yonlendiriyor;
bu ilginin arkasinda programlama 6grenmenin yaraticilik, akil yiritme ve matematik gibi bilissel
becerileri gelistirdigi iddiasi yatiyor." Bu yazi kodlama egitiminin ne oldugunu, nasil yapildigini,
arastirmalarin bu beklentiler hakkinda ne sdyledigini ve Turkiye'deki okullarda nasil yer aldigini anlatiyor.
Kodlamanin dayandigi diisiinme bigimi icin bilgi islemsel disiinme nedir? yazisina bakabilirsiniz.

Kodlama egitimi nedir?

Kodlama egitimi, dgrencilere bir problemi adim adim ¢6zUlebilir pargalara ayirmayi ve bu ¢ézimda bir
bilgisayarin ya da robotun izleyebilecegi komutlarla ifade etmeyi 6gretir. Siralama, tekrar (dongu), kosul
ve degisken gibi temel kavramlar, hangi aragla calisilirsa ¢alisilsin kodlamanin ortak dilidir.

Kodlamanin okullardaki yerini anlamak icin iki fikre bakmak yararlidir. Birincisi, Jeannette Wing'in
2006'da bilgi islemsel distinmeyi yalniz bilgisayar bilimcileri icin degil herkes i¢in temel bir beceri
olarak 6nermesidir.?! ikincisi, cocuklarin programlamayla nasil tanisacagina dair tasarim anlayisidir. Blok
tabanl programlama ortami Scratch'i gelistiren ekibe goére dijital akicilik yalniz gezinmek, sohbet etmek
ve etkilesmek degil, tasarlamak, yaratmak ve yeniden karistirmak anlamina gelmelidir.’®! Bu bakisla
kodlama egitimi, 6grenciyi dijital icerigin tiiketicisi olmaktan Ureticisi olmaya tasir. Yecan, Oz¢inar ve
Tanyeri'nin belirttigi gibi, bilgi islemsel dislinmenin her 6grencinin kazanmasi gereken bir 21. yuzyil
becerisi oldugu dustincesi, birgok Ulkenin ilkogretim programlarina gorsel kodlama derslerinin girmesini
saglad:.!4!

MEB'in Turkiye Yuzyili Maarif Modeli de ayni hedefi dile getirir: bilisim teknolojileri ve yazilim alan
becerileri, 6grencilerin dijital teknolojileri yalniz tliketmekle kalmayip yaratici ve ¢6zim odakl bicimde

kullanabilmesine yonelik bir cerceve sunar.!!

Kodlama ile bilgi islemsel dlisiinme arasindaki fark

iki kavram sik sik birbirinin yerine kullanilsa da ayni sey degildir. Bilgi islemsel diisiinme, bir problemi
bilgisayar biliminin kavramlariyla ele alma bicimidir; Wing onu okuma, yazma ve aritmetik gibi herkesin
kazanmasi gereken bir beceri olarak tanimladi.'?! Kodlama ise bu diisiinmenin somut olarak uygulandigi
baslica yollardan biridir: 6grenci bir problemi pargalara ayirir, bir algoritma kurar ve bunu ¢alisan bir
programa donustarar.

Ayrimin pratik bir sonucu vardir. Grover ve Pea'nin okullardaki bilgi islemsel diisinme arastirmalarini
derleyen calismasi, kavramin tanimi konusunda arastirmacilar arasinda bir uzlasi olmadigini vurgular.!®!
Bu ylizden "kodlama egitimi bilgi islemsel diistinmeyi gelistirir" iddiasi, hangi tanimin ve hangi 6l¢cmenin
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kullanildigina baglidir. Maarif Modeli ikisini ayri alan becerileri olarak sayar: alti bilisim teknolojileri ve
yazilim alan becerisinden biri bilgi islemsel diisiinme, bir digeri yaziim gelistirmedir.™

Kodlama egitimi nasil yapilir?

Kodlama egitimi tek bir ydntemle yapilmaz. Ogrencinin yasina, okulun olanaklarina ve hedefe gére dért
yaygin yaklasim vardir.

1. Bilgisayarsiz kodlama. Algoritma, siralama ve dongu gibi kavramlar kagit, kart, oyun ve beden
hareketleriyle, hicbir cihaz kullaniimadan &gretilir. Cakici ve Ozdemir, Mersin'de bir devlet okulundaki 23
dcinci sinif 6grencisine bilgisayarsiz kodlama egitimi verdi; dgrencilerin dikkati toplama, problem
cdzme ve algoritmik diisiinme puanlarinda anlamli ve olumlu bir degisim buldu. Ogrenciler etkinlikleri
hem eglenceli hem &gretici bulduklarini sdyledi.'”! Calismanin ayrintilari bilgisayarsiz kodlamanin sinifta
nasil yapildigini da gosterir: uygulama 10 hafta boyunca haftada 4 saat slrdi. Arastirmacilar bu
yaklasimi hem 6grencilerin klicUk yasta olmasi hem de her 6grencinin bilgisayar ya da tablet gibi bir
cihaza sahip olmamasi nedeniyle secti. Etkinlikler MEB'in Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi i¢in
hazirladigi birinci ile dérdinci seviye kitaplarindan alindi, son iki haftada ise bir kodlama oyunu
kullanildi.'”! Ayni calismanin aktardidi tanima gére bilgisayarsiz kodlama, kart, bulmaca ve kalem gibi
materyallerle yapilan ve temelinde bilgi islemsel distinme bulunan etkinliklerdir. Bu yaklasim, kodlamaya
sifirdan baslayan cocuklarin bilgisayar ortaminda adimlari izlemekte zorlanip kodlamayi birakmasinin
éniine gecmek icin de kullanir.”!

2. Blok tabanli kodlama. Ogrenciler komutlari yazmak yerine renkli bloklari siiriikleyip birlestirir; yazim
kurallariyla ugrasmak azaldidi icin dikkat daha ¢ok programin mantigina yonelir. Scratch bu yaklasimin
en bilinen drnegidir.”®! Tiirkiye'de kodlama ve robotik egitimi izerine yazilmis 194 lisansiistii tezi
inceleyen Sanli ve Alper'e gére blok tabanli teknolojiler arasinda en ¢ok kullanilan arac Scratch'tir. !
Programlama 6gretimi Gzerine yapilan 139 midahaleyi birlestiren bir meta-analizde de gorsellestirmeye
dayali mlidahalelerin etkisi orta diizeydeydi (g = 0,44). Scratch'le yapilan gorsellestirme 6zellikle etkili
yaklasimlar arasinda sayild.[®!

3. Robotik kodlama. Ogrenci yazdigi programin sonucunu fiziksel bir robotun hareketinde gériir. Ayni
meta-analizde fiziksel araclara (fiziksellige) dayali miidahalelerin etkisi orta ile blyuk arasindaydi (g =
0,72); fiziksellige odaklanan kisa siireli miidahaleler 6zellikle etkiliydi.® Tiirkiye'deki tezlerde en cok
kullanilan robot araci Lego Mindstorms EV3, tasarim araci ise Tinkercad'dir; tasarim teknolojilerinde
Tinkercad'i Adobe Flash ve {i¢ boyutlu yazici teknolojisi izler.®!

4. Metin tabanli kodlama. Ogrenci gercek bir programlama dilinde komut yazar. Tiirkiye'deki tezlerde en
sik kullanilan metin tabanl diller C++ ve C# gibi C ailesinin dilleridir.!®!

Bu yaklasimlar birbirinin rakibi degil, basamaklaridir. Bilisim teknolojileri 6gretmenleriyle yapilan bir
calisma, 6gretmenlerin programlamaya giriste birbirinden farkli ydontemler kullandigini, dersleri gergek
hayattan érnekler, oyun tasarimi ve grup calismalariyla isledigini gésterdi.!*! Ayni calismada
ogretmenler, 6grencilerin genel akademik basarisi ile programlamaya ilgisi arasindaki farkhlklarin
énemli oldugunu belirtti.'*! Yani sinifta tek bir yaklasim herkese uymayabilir.
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Kodlama egitimi ne ise yarar? Kanitlar

Kodlamanin okullarda yayginlasmasi, onun yaraticilik, akil yiritme ve matematik becerilerini gelistirdigi
iddiasina dayanir. Scherer, Siddiq ve Sanchez Viveros bu iddiayi 105 ¢alisma ve 539 etki blyuklugu
uzerinde sinadi. Programlama 6grenmenin baska becerilere genel aktarim etkisi orta diizeydeydi (g =
0,49). Programlamaya yakin becerilere aktarim glcliydi (g = 0,75), uzak becerilere aktarim ise orta
diizeydeydi (g = 0,47).1

Hangi becerilerin kazandigi da 6nemlidir. En gicli aktarim yaratici diisinme, matematik becerileri ve
Ust bilis gerektiren durumlarda goruldu; bunlari uzamsal beceriler ve akil yurttme izledi. Okul basarisi
ve okuryazarlik ise programlama 6grenmekten en az yararlanan alanlardi.

Ayni arastirmacilarin programlamanin nasil 6gretildigine odaklanan ikinci meta-analizi, 139 mudahale ve
375 etki buyuklugunu birlestirdi. Programlama miidahalelerinin programlama 6grenmeye kendi etkisi
blylktd (g = 0,81). Baskin 6gretim yaklasimlarinin etkileri ise orta ile bliylk arasinda degisiyordu (g =
0,49-1,02).1°! Yaklasimlar arasindaki farklar kiiclikti; Ust bilis gretiminde is birligi ve olagan dersler
disinda yapilan problem ¢cézme égretimi dzellikle etkili bulundu. 1!

TUrkiye'deki tezler de benzer bir tablo gizer. Sanli ve Alper'in inceledigi 194 tezin sonug¢ bdlumleri,
kodlama ve robotik egitiminin 6grencilerin akademik basarisini, motivasyonunu ve is birlikli calisma
becerilerini olumlu yénde etkilediginde yogunlasiyordu.® Bilisim teknolojileri 6gretmenleri de
programlamanin problem ¢6zme, mantik ylritme, algoritma olusturma, yaraticilik ve Ureticilige katki

saglayabilecegdini diistintiyordu. ™!

Turkiye'de kodlama egitimi

TUrkiye'de kodlama ayri bir ders degildir; Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin i¢inde yer alir. Bu ders
ortaokul 5. ve 6. siniflarda haftada 2 saat zorunlu, 7. ve 8. siniflarda ise secmelidir."®! Tirkiye Yiizyili
Maarif Modeli'nde dersin alti alan becerisi tanimlanir: bilisim teknolojilerini kullanma, bilgi islemsel
diistinme, yazilim gelistirme, dijital iriin gelistirme, veri yénetimi ve dijital giivenlik 6nlemleri alma.®!
Dersin programi ve hangi 6gretmenin okuttugu icin Bilisim Teknolojileri ve Yazim dersi yazisina

bakabilirsiniz.

Arastirma ilgisi de son on yilda hizla artti. Sanli ve Alper'e gére bu alandaki tezlerin ¢cogu yuksek lisans
duzeyindedir; tez sayisi 2012'den sonra artmis, en ¢ok tez 2019'da yaziimis ve en sik ortaokul
égrencileriyle calisiimistir.!8! Bilisim teknolojileri 6§retmeni yetistiren lisans programi icin BOTE nedir?
yazisina bakabilirsiniz.

Tezlerde kodlamanin hangi diizeylerde ve hangi araclarla calisildidi da sayilarla izlenebilir: 8]

Bashk En sik goriilenler (194 tez)

Egitim diizeyi Ortaokul 92 tez (%47), lisans 51 (%26), lise 22 (%11); okul 6ncesi, ilkokul ve 6n lisans 9'ar tez
Blok tabanliarag  Scratch 56 tez (%45), Code.org 16 (%13), Makeblock 11 (%9), Scratch for Arduino 10 (%8)
Metin tabanli dil C dilleri 16 tez (%23), Arduino 11 (%15), Python ve Small Basic 6'sar (%8)

Robot araci Lego Mindstorms EV3 15 tez (%31), Lego WeDo ve mBot 7'ser (%14)
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Tablo iki seyi gosterir. Birincisi, arastirmalarin agirligi ortaokuldadir; okul dncesi ve ilkokul diizeyinde
kodlama egitimi lizerine tez sayisi hala azdir. ikincisi, alan birkac arac etrafinda toplanmistir: blok tabanli
calismalarin neredeyse yarisi Scratch'le yapilmistir.'® ilginin ne kadar hizli biiytdiigiini de bir sayi

ozetler: yiiksek lisans tezlerinin sayisi 2019'da bir yil icinde 25'ten 82'ye cikt:.[®!

Okullarda kurulan robotik kodlama atdlyeleri ise uygulamanin zorluklarini gérnur kildi. Dikbas ve Polat,
Kocaeli'deki 12 ortaokul yoneticisiyle goristl. Yoneticilerin beklentileri 6grencilerin tst diizey diisinme
becerilerinin gelismesi ve okulun tercih edilen bir okul haline gelmesiydi. Karsilastiklari sorunlar ise
altyapi ve fiziki yapi eksikligi, maliyet, bazi 6gretmenlerin atdlyeyi gereksiz gérmesi, 6gretmenlerin
kodlama bilgisindeki eksiklik, hizmet ici egitimlerin yetersizligi, MEB'in kodlamaya dénuk hedeflerinin
belirsizligi ve miifredat eksikligiydi." Yoneticilerin ¢6ziim nerileri de ayni yéne isaret ediyordu:
atolyenin kurulusuna destek veren 6gretmenlerin tesvik edilmesi, 6gretmenlere tanitici egitimler
verilmesi, kararlarin 6gretmenlerle birlikte alinmasi, okulun altyapisinin ve fiziki yapisinin atolye igin
uygunlugunun énceden belirlenmesi ve MEB'in bu atdlyeler icin biitce ayirmasi.!™ ilkokul tarafinda da
tablo benzerdir: kodlama egitimi hakkinda bilgi sahibi oldugunu séyleyen 20 sinif 6gretmeniyle yapilan
bir calismada 6gretmenlerin bilgisinin sinirli oldugu, kodlamayi Ust dlizey dislinme agisindan yararh
gordiikleri ve destek ile egitime ihtiyac duyduklari gériildii." Ogretmenler kodlamayi cogunlukla
yonergelere ve komutlara uygun hareket etme, program olusturma, distinme becerilerini gelistiren bir
egitim ve bilgisayarla ya da bilgisayarsiz yapilabilen bir alan olarak tanimladi; bir kismi ise kodlamayi
yalnizca "yaziim" olarak gordu. Arastirmacilara gore 6gretmenler kavrama yakin tanimlar yapabiliyor
ama tam ve net bir tanim veremiyordu."? Kodlamayi ogretecek kisinin onu nasil anladigi, sinifta neyin
ogretilecegini de belirledigi icin bu bulgu 6nemlidir.

Elestiriler ve sinirliiklar

Etkiler karsilastirmaya baghdir. Scherer ve arkadaslarinin meta-analizinde aktarim etkileri, kontrol
grubunun hi¢bir etkinlik yapmadigi calismalarda, baska bir etkinlik yapan kontrol gruplariyla
karsilastirilan calismalara gére anlaml bicimde daha buyiikti.!" Bu, "kodlama 6grenen cocuklar daha
basarili oluyor" tirlinden sonuclarin bir kisminin kodlamanin kendisinden degil, bir sey yapmanin hicbir
sey yapmamaya ustunliginden gelebilecegini distndurdr.

Yayin yanlihgi olabilir. Ayni meta-analizde yayimlanmis ¢alismalarda bulunan etkiler, yayimlanmamis
(gri) alan yazindakilerden daha biiyikti.™ Olumlu sonuclarin yayimlanma sansinin daha yiiksek olmasi,
alan yazindaki ortalama etkiyi oldugundan blylk gdosterebilir.

Okul basarisina katki sinirlidir. Meta-analize gore okul basarisi ve okuryazarlik, programlama
dgrenmekten en az yararlanan alanlardir.™ Kodlamayi éncelikle not ortalamasini yiikseltecek bir arac
olarak gérmek bu ylzden yanilticidir.

Beklenti ile kanit arasinda gerilim var. Dikbas ve Polat'in goristigu okul yoneticileri, robotik kodlama
atolyeleri araciligiyla 6zellikle fen bilimleri ve matematik kazanimlarinin somutlasmasini ve 6grencilerin
akademik basarisinin artmasini bekliyordu."™ Oysa en kapsamli meta-analize gére okul basaris,
programlama 6grenmekten en az yararlanan alanlardan biridir.!" Atdlyelerin basarisini not ortalamasiyla
olcmek, kodlamanin gercekte gucli oldugu alanlari gézden kagirmaya ve hayal kirikligina yol acgabilir.

Turkiye'deki kanitin ¢ogu kiiclik ve zayif desenlidir. Sanl ve Alper'in inceledigi tezler arastirmacilara
toplam 616 oneride bulundu; bunlarin en biyik payi (133 6neri, %21,6) érneklem sayisi ve diizeyiyle,
58'i (%9,4) ise uygulama siiresiyle ilgiliydi.”® Yani alanin kendi arastirmacilari da kiiciik drneklemlerin ve
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kisa uygulamalarin farkinda. Bilgisayarsiz kodlamanin olumlu etkisini bulan ¢alisma da kontrol grubu
olmayan, 23 6grencilik tek gruplu bir desenle yapilmisti; boyle bir desen degisimin egitimden mi,

olgunlasmadan mi, yoksa test tekrarindan mi geldigini ayirt edemez.!”!

Kavramsal belirsizlik. Bilgi islemsel diistinmenin tanimi konusunda uzlasi olmamasi, "kodlama bilgi
islemsel diisiinmeyi gelistirir" iddiasinin neyi dl¢tiguni belirsizlestirir. 1]

Uygulama kapasitesi. Altyapi, maliyet ve 6gretmen bilgisi eksiklikleri, iyi tasarlanmis bir programin bile
sinifta beklenen etkiyi géstermesini engelleyebilir.[012]

Ogretmenler ve veliler icin dneriler

Kanitlar ve elestiriler birlikte okundugunda kodlama egitimi i¢in birkag ilke ¢ikar:

» Beklentiyi dogru kurun. Kodlama yaratici diistinme, matematik ve Ust bilis gibi alanlarda orta
diizeyde katki saglar; ama okul notlarini ve okuma becerisini kendiliginden yiikseltmez.[

» Somuttan soyuta ilerleyin. Gorsellestirme ve fiziksel araclarla yapilan programlama ogretimi etkilidir.
191 Bilgisayarsiz ve blok tabanli etkinlikler, metin tabanli dillere gecmeden dnce kavramlari
saglamlastirmanin bir yoludur.

« Uretime odaklanin. Kodlamanin asil degeri 6grencinin kendi projesini tasarlayip olusturmasidir; hazir
bulmacalari ¢cézmek bunun yalniz baslangicidir.™!

« Birlikte calistirin ve diistindiiriin. Ust bilis 6gretiminde is birligi 6zellikle etkili bulundu.™®! Ogrencilerin
¢Ozumlerini birbirine anlatmasi ve hatalarini birlikte ayiklamasi hem kodlamayil hem distinmeyi
gelistirir.

« Farkliiklan gézetin. Ogrencilerin genel basarisi ve programlamaya ilgisi farkhidir.™! Ayni sinifta farkli

zorlukta gorevler sunmak herkesin ilerlemesini saglar.

» Atolyeyi degil 6gretmeni 6nce hazirlayin. Donanim alinip 6gretmen hazirlanmadiginda atdlyeler

kullaniimadan kalabilir.["™

Derslerde oyun dgelerinin kullanimi igin oyunlastirma nedir? yazisina bakabilirsiniz.

Sonug

Kodlama egitimi, 6grencilere bir problemi parcalara ayirmayi, cézimu komutlarla ifade etmeyi ve dijital
diinyada tiiketici degil tiretici olmayi 6gretir.*!"®! Arastirmalar programlama 6grenmenin yaratici
dusinme, matematik ve Ust bilis gibi alanlara orta diizeyde aktarildigini, gorsellestirme ve fiziksel
araclarla 6gretimin etkili oldugunu gosterir."®! Ancak etkilerin karsilastirma kosullarina gére degdismesi,
olasi yayin yanliligi, okul basarisina katkinin sinirli olmasi ve Turkiye'deki okullarda altyapi ile 6gretmen
hazirlidi sorunlari, kodlamayi her derde deva gibi sunan iddialara karsi temkinli olmayi gerektirir. "1

Kodlama egitiminin degeri, dogru beklentiyle ve iyi hazirlanmis 6gretmenlerle yapildiginda ortaya ¢ikar.

Ozet

o Kodlama egitimi, 6grencilere bir problemi adim adim ¢ozulebilir parcalara ayirmayi ve bu ¢6zimu bir
bilgisayarin ya da robotun izleyebilecegi komutlarla ifade etmeyi 6gretir. Scratch'in gelistiricilerine
gore amag tasarlamak, yaratmak ve yeniden karistirmaktir; yalniz gezinmek ve sohbet etmek degil.

« Uc yaygin yaklasim vardir: bilgisayarsiz (kagit, kart ve oyunlarla), blok tabanli (Scratch gibi siiriikle-
birak ortamlar) ve robotik (fiziksel robotlarla). Turkiye'deki 194 tezde en ¢ok kullanilan blok tabanli
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arag Scratch, robot araci Lego Mindstorms EV3'tu.

« 105 calismayi birlestiren bir meta-analizde programlama 6grenmenin baska becerilere aktarim etkisi
orta diizeyde (g = 0,49) ciktl; en ¢ok yaratici diisiinme, matematik ve Ust bilis kazandi, okul basarisi
ve okuryazarlik ise en az.

« Ayni meta-analizde etkiler, higbir etkinlik yapmayan kontrol gruplariyla karsilastirmalarda ve
yayimlanmis calismalarda daha bliylktl. Bu, 'kodlama ¢cocuklari zeki yapar' gibi iddialarin
abartilmaya acik oldugunu gdosterir.

o Turkiye'de Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 5. ve 6. siniflarda zorunludur. Okul yoneticileri robotik
kodlama atdlyelerinde altyapl, maliyet, 6gretmen bilgisi ve belirsiz hedefler gibi sorunlar yasiyor.

Sik sorulan sorular

Kodlama egitimi nedir?

Kodlama egitimi, 6grencilerin bir problemi ¢6zmek igin adimlari siraya koymayi, tekrarlari ve
kosullari kullanmayi ve bu ¢6zimdi bir bilgisayarin ya da robotun anlayabilecegi komutlara
doénustirmeyi 6grendigi egitimdir. Kagit ve oyunlarla bilgisayarsiz, Scratch gibi blok tabanli
ortamlarla ya da robotlarla yapilabilir. Amac yalniz bir programlama dili 6gretmek dedgil, problem
cOzme ve Uretme becerisi kazandirmaktir.

Kodlama egitimi ne ise yarar?

105 calismayi birlestiren bir meta-analize gore programlama 6grenmenin baska bilissel becerilere
orta dlizeyde bir aktarim etkisi vardir (g = 0,49). En ¢ok yaratici diistinme, matematik becerileri ve
Ust bilis, ardindan uzamsal beceriler ve akil ylrtitme kazanir. Okul basarisi ve okuryazarlik ise en az
yararlanan alanlardir. Etkiler karsilastirma kosullarina gore degistigi icin abartili beklentilerden
kacinmak gereKir.

Robotik kodlama nedir?

Robotik kodlama, 6grencilerin yazdiklari programin sonucunu fiziksel bir robotun hareketinde
gordiigu kodlama egitimidir. 139 mudahaleyi birlestiren bir meta-analizde fiziksel araglarla yapilan
programlama calismalarinin etkisi orta ile bliylk arasindaydi (g = 0,72). Tirkiye'deki tezlerde en ¢cok
kullanilan robot araci Lego Mindstorms EV3'tUr.

Bilgisayarsiz kodlama nedir?

Bilgisayarsiz kodlama, algoritma, siralama ve dongu gibi kodlama kavramlarinin kagit, kart, oyun ve
beden hareketleriyle, hicbir cihaz kullanilmadan &gretilmesidir. Ozellikle kiiciik yaslarda ve cihaz
olanagi sinirl okullarda kullanilir. Turkiye'de 23 tcunci sinif 6grencisiyle yapilan bir calismada
dikkat, problem ¢6zme ve algoritmik dlisinme puanlari artti; ancak ¢alisma kontrol grubu olmayan
zayIf bir desenle yapilmisti.
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Kodlama dersi zorunlu mu?

Turkiye'de kodlama ayri bir ders degildir; Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin i¢inde yer alir. Bu
ders ortaokul 5. ve 6. siniflarda zorunlu, 7. ve 8. siniflarda se¢melidir. Turkiye Yuzyili Maarif
Modeli'nde dersin alti alan becerisi arasinda bilgi islemsel disiinme ve yazilim gelistirme de
bulunur.

Kodlama egitimi ile bilgi islemsel diisiinme ayni sey mi?

Hayir. Bilgi islemsel distinme, bir problemi bilgisayar biliminin kavramlariyla ele alma bigimidir ve
herkes i¢in temel bir beceri olarak dnerilmistir. Kodlama ise bu disiinmenin somut olarak
uygulandigi baslica yollardan biridir. Bilgi islemsel dlisinmenin tanimi konusunda arastirmacilar
arasinda tam bir uzlasi yoktur.
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