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Kesirlerde Carpma ve Bolme

Kesirlerde ¢arpma, toplamadan daha kolay gorinur: paylar ¢arpilir, paydalar ¢arpilir. Ama bu kuralin
arkasinda guglu bir fikir vardir: bir kesirle garpmak, bir seyin bir pargasini almaktir. Bélme ise bir
miktarin icine baska bir miktarin kac kez sigdigini sorar. Bu yazida iki islemi modelleriyle birlikte
anlatiyor, islemden 6nce sadelestirmeyi, tam sayil kesirleri, carpmaya gore tersi, merdiven kesirleri,
kesirlerde Us almayi ve problemleri ¢cozumll érneklerle ele aliyoruz.
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Kesirle tam sayiyi carpmak

™ ONCE SUNLARI BiL
Bu yaziyl daha rahat anlamak icin kesir kavramini, sadelestirmeyi ve EBOB'u biliyor olman yeterli.

Kesirlerin temeli icin Kesirler Konu Anlatimi PDF yazisina g6z at.

Tam sayilarda ¢carpma tekrarl toplamadir; kesirlerde de dyle baslar. 3 - 2, Uc tane g nin toplamidir:

Kisaca: tam sayi kesrin payiyla carpilir, payda aynen kalir. Tam sayiyi paydasi 1 olan bir kesir olarak
yazarsan bu, genel carpma kuralinin 6zel bir halidir: ; . g = g

Kesirle kesri carpmak: parcanin parcasi

iki kesir carpilirken paylar carpilip paya, paydalar ¢arpilip paydaya yazilir:

a-c

b-

Sl Q
Qlo
QL

Bu kuralin anlami, "bir kesrin kesri" fikridir. g-z, dortte Ucgun Ucte ikisi demektir. Bir kareyi dikey

cizgilerle 4 es seride bollip 3 Und boyadigini diisiin. Sonra ayni kareyi yatay cizgilerle 3 es seride bolip
boyal kismin 2 seridini tekrar isaretle. Kare toplam 4 - 3 = 12 ku¢uk parcaya bolunmustir ve iki kez
isaretlenen parca sayisi 3-2 = 6 dir:

Bu ylzden Turkcede "-nin" eki carpma anlamina gelir: bir sayinin Z U, o sayinin ;1 ile carpimidir.
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¢ ORNEK
2 . 3.
; nin n U sorulsun.

Degerini bulahm.

"-in" eki carpma demektir:

Blw
(921 I S

Paylari ve paydalari ¢arpalim:

8o
S

@ HAP BILGI
Kesirlerde carpma: pay pay ile, payda payda ile carplilir.

Bir sayinin kesri, o sayinin kesirle carpimidir.

Carpmadan once sadelestirmek

Carpimi hesaplayip sonra sadelestirmek blyuk sayilarla ugrasmayi gerektirir. Bunun yerine ¢carpmadan
once, bir kesrin pay! ile herhangi bir kesrin paydasi arasinda ortak ¢arpan varsa sadelestirme
yapilabilir. Buna ¢apraz sadelestirme denir. Carpim tek bir kesir gibi davrandigi igin bu islem sonucu
degistirmez.

¢ ORNEK
14

25 Q
. = carpimi verilsin.
15 28(; p

Carpmadan 6nce sadelestirerek bulalim.
14 ile 28 i 14 e bolelim: 1 ve 2.

25ile 15i 5 e bolelim: 5 ve 3.

Kalan carpim: — = 2
Garpim: S = &
350 5
Kontrol: =— = =.
420 6
A DIKKAT

Capraz sadelestirme yalnizca ¢carpmada yapllir.

g + % toplaminda 3 ler sadelestirilemez. Toplamada kesirler dnce ortak paydaya getirilir.

o HAP BILGI
Carpmadan once bir payla herhangi bir payda arasindaki ortak ¢carpan sadelestirilir.

Bu capraz sadelestirme yalniz carpmada yapllir, toplamada yapilmaz.

Tam sayili kesirlerde carpma

Tam sayili kesirler carpilmadan once bilesik kesre cevrilir. Tam kisimlari ve kesir kisimlarini ayri ayri

carpmak yanlis sonug verir.
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2 ORNEK
1 1 S
25 . 15 carpimi verilsin.
Carpimi bulalim.
. . . . 1 5 1 4
Bilesik kesre cevirelim: 2; =3 ve 1; =7
5
Carpalim: 5

4 20 10
3

Tam sayili olarak: 3%.

A DIKKAT
Tam kisimlari ve kesirleri ayri carpma.

2-1+ é . % = 2% yazmak yanlistir; dogru sonug 3§ dir. Tam sayili kesir bir toplamdir ve toplamlarin

carpiminda her terim diger her terimle carpilmaldir.

Carpinca biyir mi, kiicGlir mi?

Tam sayilarda carpmanin sonucu buyutur diye distnulir. Kesirlerde bu her zaman dogru degildir.
Pozitif bir sayi:

o 1 den kliguik pozitif bir kesirle ¢arpilirsa kiagualur: 12 -Z =0.

« 1 den buyiik bir kesirle ¢arpilirsa buyur: 12 -L—Sl = 15.

o 1ile garpilirsa degismez.

Negatif kesirlerde tam sayilardaki isaret kurallari aynen gecerlidir: farkl isaretli iki kesrin carpimi

negatif, ayni isaretli iki kesrin ¢arpimi pozitiftir. Ornegin —g -S = —g ve (—2) : (—S) = i dir.

Nedeni "parcanin parcasi" fikrindedir: i ile carpmak, sayinin dortte Ugund almaktir ve bu sayinin
kendisinden azdir. Bolmede ise durum tersine doner; bunu asagida gorecegiz.

@ HAP BILGI
Pozitif bir sayi 1 den kii¢lk pozitif bir kesirle ¢arpilirsa ku¢ulir, 1 den blyuk bir kesirle ¢arpilirsa
buyr.

Carpmaya gore ters

Carpimlari 1 olan iki saylya birbirinin garpmaya gore tersi denir. Sifirdan farkl bir kesrin tersi, pay ile
paydanin yer degistirmesiyle bulunur:

=1

o Q
el

= . 3. .7 . .1 2 . .9 I . . .
Ornegin - un tersi 3 5in tersi < 5 nin tersi -3 dur. Tersin isareti sayinin isaretiyle aynidir.
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A DIKKAT
Sifirin carpmaya gore tersi yoktur.

Sifir hangi sayliyla carpilirsa ¢arpilsin sonug sifirdir, higbir zaman 1 olmaz. (-1) In pay ve paydasi yer
degistirse % elde edilirdi ve bu tanimsizdir.

Kesirlerde bolme

Kesirlerde bdlme, carpmaya donustirilerek yapilir: béllinen aynen yazilir, bolen ters ¢evrilir ve carpilir.

Kural nereden geliyor?

Bolme, "icine kag kez sigar" sorusudur. 1241_1 isleminde bir batlnun icine kag tane dortte bir sigdigi
sorulur: 4 tane. Yani 21; e bdlmek, 4 ile carpmakla aynidir. Genel olarak bir kesre bdlmek, o kesrin tersiyle
carpmaktir.

Baska bir agiklama da sudur: bdlme, ¢carpmanin tersidir. -:

. c a s d.
=Xxise x- i olmalidir. Iki tarafi - ile
c

S
Ll o

a d
carpinca x = - - - bulunur.
c

¢ ORNEK
islemi verilsin.

vl N

AW

Sonucu bulalm.

Boleni ters cevirip carpalim:

E N V]
N Ww»

Sonug: % = 1%.

¢ ORNEK

6 2 q g B8
-:3 ve 4: = islemleri verilsin.
7 3

Sonugclari bulalim.

2

7

3 Un tersi -: - -

W=
N o
W=

g nin tersi =: 4- = = 6. Bir 4 metrelik ipten g metrelik 6 parca cikar.

N W
N w

A DIKKAT
Ters ¢evrilen bdlendir, bolinen degil.

v N

isleminde g- g yazmak yanlstir. Yalnizca ikinci kesir, yani bdlen ters cevrilir.

N

Carpmadaki kuralin tersi burada da gecerlidir: pozitif bir sayl 1 den klicUk pozitif bir kesre bollnUrse
buydir. 12::31 = 16 dir; 12 nin icine dortte Uclik 16 parca sigar.
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@ HAP BILGI
Kesirlerde bdlme: béllineni aynen yaz, bdoleni ters cevir, carp.

Pozitif bir say1 1 den klicUk pozitif bir kesre bolintnce blydr.

Bolmede ortak payda yontemi

Kesirlerde bdélmenin bir yolu daha vardir: iki kesir ayni paydaya getirilirse bdlme islemi yalnizca paylarin
bolimine dondslr. Cunkl ayni buyuklikteki parcalardan kag tanesinin sigdigi, parga sayilarinin
oranidir.

¢ ORNEK
g q _
3 islemi verilsin.

N

Ortak payda yontemiyle bulalim.

Ayni paydaya getirelim: -: -.

| o
|

Altl tane sekizde birin iginde bir tane sekizde bir alti kez vardir: 6:1 = 6.

Kontrol: ters cevirerek ; -8 =6.

Bu yontem bolmenin "kag tane sigar" anlamini acikga gosterir. Hesap acisindan ise ters ¢evirip
carpmak cogu durumda daha kisadir; iki yol ayni sonucu verir.

Carpmanin ozellikleri
Kesirlerde ¢carpma da tam sayilardaki 6zelliklere sahiptir. Degisme: ¢arpanlarin yeri degistirilebilir.

Birlesme: carpanlar istenen sirayla gruplanabilir. Dagilma: bir kesir, parantez icindeki toplamin her
terimiyle ayri ayri carpilabilir. Bu 6zellikler, uygun gruplama yaparak hesabi kisaltmayi saglar.

2 ORNEK
4 4 . L
o 14 + - 7 islemi verilsin.

Dagiima ozelligiyle kisa yoldan bulalim.
Ortak carpan ; U disari alahm: ‘71-(14 +7) = ;-21.

21:7=3ve4-3=12.

¢ ORNEK

2. 9<;arp|m|verilsin
9 11 5 ’

Birlesme ve degisme 6zelligiyle bulalim.

Birbirinin tersi olan ¢arpanlari yan yana getirelim: (g . 2) %

7
Parantez 1 eder; sonug o
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Ondalik sayilar ve harfli kesirler

Ondalik sayilarla kesirler ¢carpilirken ondalik sayiyi kesre ¢evirmek sadelestirmeyi kolaylastirir. Harfli
kesirlerde de ayni kurallar gecerlidir; yalnizca paydadaki harfin sifir olmamasi gerekir.

¢ ORNEK
5 . ... x 4 S
0,6 - Garpimi ile x # 0icin ST verilsin.
X

ikisini de sadelestirerek bulalim.

—3—

9

o

6 =

vl w
o | wn

1
A

2 nlw

4 4 .
-— = — =2, x ler sadelesir.
X X

N =
N

Harfli bolmede de ters ¢evirme kurali isler: a, b ve c sifirdan farkliyken 2= % = % olur.
C a

a
b

Bolmenin sonucunu carpmayla kontrol etmek

Bdlme, carpmanin tersi oldugu icin her bélmenin sonucu bir carpmayla kontrol edilebilir: bolim ile
bolen carpilinca bolinen elde edilmelidir. Bu kontrol birkac saniye sirer ve ters cevirme hatalarini
hemen yakalar.

2 ORNEK
2 15
17 = sonucu bulunmus olsun.

AW

Sonucu ¢carpmayla kontrol edelim.

RN q x . 15 2 30 3
Bolum ile boleni carpahm: Pl

s 40 4

Bolinen elde edildi; sonug dogrudur.

Ayni kontrol yanlis bir sonucta ise yarar: boéliinen yanlislikla ters cevrilip g g = % bulunmus olsaydi,
LA, cikar ve bu 2 degildir.
15 5 75 4

Yizde ile kesir carpimi

Ylizdeler, paydasi 100 olan kesirlerdir. Bir ylizdenin kesri ya da bir kesrin ylizdesi soruldugunda ikisi de
kesre cevrilip carplilir.

¢ ORNEK
Bir siniftaki 6grencilerin ylzde 40 1 spor kullibtine Uye ve bu Uyelerin i U futbol oynuyor.

Sinifin ylzde kaci futbol oynar?
Yiizde 40, 22 = 2 dir.
100 5

3 2 6
Futbol oynayanlar: I p T

Bu, sinifin ytzde 30 udur. Kontrol: 20 kisilik bir sinifta 8 tUye olur ve bunlarin 6 si futbol oynar; 6, 20
nin ylizde 30 udur.
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Merdiven kesirler

Payinda ya da paydasinda baska kesirler bulunan kesirlere merdiven kesir denir. Ana kesir cizgisi bir
bolme isaretidir; Ust kisim alt kisma bollndr.

¢ ORNEK

L

2 kesri verilsin.
n

Degerini bulahm.

Ana kesir gizgisi bolme demektir:

Bl w

1
2

2
=

_ 4

Bdleni ters cevirip carpalim:

N =

4
3

Merdiven uzunsa en alttan baslanir ve yukari dogru cikilir. Her adimda yalnizca bir kesir sadelestirilir.

¢ ORNEK

1
1
1+ —
fldbg
2

kesri verilsin.

Dederini bulalim.

En alttan baslayalim: 1 +% = ;

)
(V)]

Bir Ust basamak:

[ U8 [y
Il

w |
<
(0]
—
+

w N
Il

w

I W

En Ust:

wiu| =
w

Merdiven kesirlerde islem sirasi icin islem Onceligi Nasil Yapilir? yazisina bakabilirsin.

Kesirlerde Us

Bir kesrin kuvveti alinirken hem pay hem payda o kuvvete yukseltilir, clinkl kuvvet tekrarl carpmadir
ve kesirlerde carpma pay pay ile, payda payda ile yapllir:

¢ ORNEK
2 3 .
(—)3 ve (—)‘2 verilsin.
3 2

Degerlerini bulalim.

2 4 22 8
3) 3?27
2 2

. e (B2 g (B2 2 2
Negatif Us kesri ters gevirir: (5) = (3) =5

0 ile 1 arasindaki bir kesrin kuvveti alindikga sayi kiicilir: -, -, -, ... Usl{ sayilarin kurallari icin Uslii

[
I
[o ol

Sayilar Konu Anlatimi PDF yazisina bakabilirsin.
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Kesirlerde carpma ve bélme problemleri

Problemlerde "-nin" eki ve "kag tane sigar" sorulari islemi belirler: birincisi carpma, ikincisi bélmedir.
¢ ORNEK
6 metrelik bir kumasin Z U, her biri z metre olan pargalara bolinUyor.
Kacg parca elde edilir?
Kullanilan kumas: 6 - ;1 = g metre.

Parca sayisi:

ol W

=2.85_12.
2 3

\S ) IiNe}

¢ ORNEK
Bir tarif 4 kisilik ve g bardak seker gerektiriyor.

Ayni tarif 10 Kisi igin ka¢ bardak seker gerektirir?

Kisi basina seker: 2:4 = = é bardak.

21
3 4
2

10 kisi icin: 10-2 =2= 15 bardak.

¢ ORNEK
q 2 a a3 o
Bir sayinin S sinin = U 18 olsun.

Sayiyi bulalim.

Sayinin 2.2- 2 g18dir.
4 5 10

Sayi: 18: =~ = 18- 2 = 60.
10 3

Son 6rnekte oldugu gibi "kesrin kesri" sorulari, kesirleri carparak tek bir kesre indirgenir ve sonra kesri
verilen ¢okluk bulunur.

Carpma mi bélme mi? Problemin dilini okumak

Kesir problemlerinde asil zorluk hesap degil, hangi islemin yapilacagina karar vermektir. Problemin
dilindeki bazi ifadeler bu karari verir:

ifade islem Ornek

"...nin kesri" Carpma 60 In § si: 60-§ =40
"Kag tane sigar" Bolme 3 metrede kag Z metre: 4
"Kisi basina" Bolme % kilo, 3 kisiye: % kilo
"Kesri verilen butin" Bolme % si 40 olan: 60

Emin olamadiginda sonucun blyukliguni disun: bir bitinin pargasi sorulduysa sonug butiinden
kicUk olmaldir ve bu carpmayi gosterir. Bir par¢cadan butline gidiliyorsa sonu¢ pargadan buyuk
olmalidir ve bu bélmeyi gosterir.
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2 ORNEK
Bir ara¢ saatte 60 kilometre hizla gidiyor.

437 saatte kac kilometre yol alir? 90 kilometreyi ka¢ saatte alir?
Yol, hiz ile strenin ¢carpimidir: 60 -z = 45 kilometre.

Sdre, yolun hiza baélimudur: 90: 60 = % saat, yani 1 saat 30 dakika.

o HAP BILGI

Gundelik hayatta

3 litre ayranla yarim litrelik siselerden 3:% = 6 tane doldurulur.

Kac tane sigar sorusu bir bélmedir.

Sinavda kesirlerde carpma ve bélme

B SINAVDA NASIL GIKAR
Temel dlizeyde (TYT) bu konu islem sorusu, merdiven kesir, kesrin kesri ve parca sayisl
problemleri biciminde karsina cikabilir.

ALES ve KPSS dlizeyinde kesirlerle carpma ve bdlme, oran, tarif ve is problemleri gibi sorularin
icinde de gerekebilir.

Uzun islemlerde dnce butln bdlmeleri carpmaya gevirmek, sonra tek bir kesir ¢izgisi altinda butin
paylari ve paydalari yazip ¢capraz sadelestirme yapmak, adim adim hesaplamaktan hem daha hizli hem
daha guvenlidir.

islem sorularinda en biiyiik zaman kazanci carpmadan dnce sadelestirmektir. Sonucu kontrol etmek
icin de biyume ve kuculme kuralni kullanabilirsin: 1 den kiguk bir kesirle ¢carpinca sonug kagulmeli, 1
den kiguk bir kesre bélliince buyumelidir.

Sik yapilan hatalar
Hata Dogrusu
Carpmada ortak payda aramak Pay pay ile, payda payda ile
Bolmede bollneni ters ¢evirmek Boleni ters cevir
Tam sayil kesirleri parca parca ¢arpmak Once bilesik kesre gevir
Toplamada capraz sadelestirmek Yalniz carpmada
Sifirin tersini % yazmak Sifirin tersi yoktur
Carpma hep blyutur sanmak 1 den klcuk kesir kicultlr

Bu hatalarin ortak noktasi, toplama ve carpmanin kurallarini birbirine karistirmaktir. Toplamada ortak
payda gerekir, carpmada gerekmez; carpmada ¢apraz sadelestirme yapllir, toplamada yapilimaz.
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< Hap bilgi 6zeti

o Kesirlerde carpma: pay pay ile, payda payda ile carpilir.

Bir sayinin kesri, o sayinin kesirle ¢carpimidir.

e Carpmadan 6nce bir payla herhangi bir payda arasindaki ortak carpan sadelestirilir.

Bu capraz sadelestirme yalniz carpmada yaplilir, toplamada yapilmaz.

e Pozitif bir sayi 1 den kliclk pozitif bir kesirle carpilirsa kiicUllr, 1 den buyuk bir kesirle
carpilirsa buydur.

o Kesirlerde bdlme: béllineni aynen yaz, bdleni ters gevir, carp.

Pozitif bir sayi 1 den kiliclik pozitif bir kesre bolinince buyur.

e Glindelik hayatta

3 litre ayranla yarim litrelik siselerden 3: % = 6 tane doldurulur.

Kag tane sigar sorusu bir bolmedir.

® Sik sorulanlar

Kesirlerde carpma nasil yapilir?

Paylar carpilip paya, paydalar carpilip paydaya yazilir. Carpmadan énce capraz sadelestirme
yapmak sayilari kli¢uk tutar.

Kesirlerde bolme nasil yapilir?

BolUnen aynen yazilir, bolen ters cevrilir ve iki kesir carpllir.

Bir kesre bélmek neden tersiyle carpmaktir?

Bélme, bir miktarin icine baska bir miktarin kag kez sigdigini sorar. Ornegin bir biitiiniin icine dért
tane dortte bir sigar; dortte bire bolmek dort ile carpmakla aynidir.

Kesirlerde bélmenin sonucu nasil kontrol edilir?

Bulunan bolim bélenle carpilir. Sonug bdlineni veriyorsa bélme dogrudur; vermiyorsa blyuk
olasilikla yanlis kesir ters gevrilmistir.

Carpmaya gore ters ne demektir?

Carpimlari 1 olan iki say! birbirinin carpmaya gore tersidir. Sifirdan farkl bir kesrin tersi pay ile
paydanin yer degistirmesiyle bulunur; sifirin tersi yoktur.
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Kesir problemlerinde ¢carpma mi bolme mi yapilacagi nasil anlasilir?

Bir butlinlin kesri soruluyorsa ¢arpma, bir miktarin igine ka¢ tane sigdigi ya da kesri verilen bitln
soruluyorsa bolme yapilir. Sonucun blyUkIigint tahmin etmek de dogru islemi gosterir.

Tam sayili kesirler nasil ¢arpilir?

Once bilesik kesre cevrilir, sonra paylar ve paydalar carpilir. Tam kisimlari ve kesir kisimlarini ayri
carpmak yanlig sonug verir.

Bir saylyi kesirle ¢garpinca sayl heden kiigiilebilir?

Birden kiliclk pozitif bir kesirle carpmak sayinin bir parcasini almak demektir ve parca butiinden
klcuktar.

Y= Kontrol listesi

Kesirle tam sayi carpimini tekrarli toplama olarak aciklayabiliyorum.

iki kesrin carpimini parcanin parcasi modeliyle gdsterebiliyorum.

Bir sayinin kesrini ¢carpma olarak yazabiliyorum.

Carpmadan o6nce capraz sadelestirme yapabiliyorum.

Tam sayili kesirleri bilesik kesre ¢evirip ¢carpabiliyorum.

Bir kesirle carpinca sonucun buyuyUp klculecegini dnceden sdyleyebiliyorum.
Bir kesrin carpmaya gore tersini bulabiliyorum ve sifirin tersi olmadigini biliyorum.
Kesirlerde bolmeyi bdleni ters cevirerek yapabiliyorum.

Merdiven kesirleri en alttan baslayarak sadelestirebiliyorum.

O 000000 00gdd

Kesrin kesri problemlerini tek bir kesre indirgeyerek ¢dzebiliyorum.

Bu belge hakkinda. Bu PDF, ahmetcelen.com.tr'deki Kesirlerde Carpma ve Bdlme yazisinin AC-070 kodlu
belgesinin 1.0 strimuduir.

Surdm gecmisi ve degisiklikler: ahmetcelen.com.tr/d/ac-070/. Guincel strimu ve bitin konularin PDF'lerini

ahmetcelen.com.tr/pdf/ adresinde bulabilirsiniz. Elinizdeki dosyanin bizim yayimladigimiz siriimle birebir ayni olup
olmadigini ahmetcelen.com.tr/d/ adresinde denetleyebilirsiniz; dosya cihazinizdan disari gonderilmez.
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BBOTE f Veterito

Egitim fakuiltesi ve 6gretmenlik diistinenler igin: Hayvanseverlerin sosyal medyasi ve veteriner akilli
bélim rehberleri, 6gretmenlik meslegdi ve egitim klinik ydnetim uygulamasi.
teknolojileri Uizerine kaynakli yazilar.

veterito.com
bote.web.tr
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